All das ist Deutsch!

e Erzahlen, Erklaren, Verstehen:
Erlebnisse verstandlich mitteilen, Anweisungen verstehen
Deutliche Aussprache, angemessene Betonung, angemessenes Tempo
Logische Reihenfolge
Einsatz von Gestik und Mimik

Uber sich in Ich-Form reden, Artikel, Einzahl/Mehrzahl, Vergangenheit richtig verwenden

e Zuhérerrolle/Sprecherrolle

Sich anderen zuwenden, andere aussprechen lassen, angemessen reagieren (Rollenspiele)

e Malen und Basteln, Kneten
Pinzetten Griff beim Stift halten, Sitzhaltung
Ausschneiden, Kleben, Blattern im Buch, ReiRverschliisse 6ffnen/schlieRen..

Still sitzen konnen, Ausdauer haben, Denken vor dem Handeln (Konzentration)

¢ Neugierig sein: Fragen stellen

Anderen aufmerksam und interessiert zuhoren- im Alltag und auch beim Vorlesen

e Ideen haben

Einfalle beim Spielen, Geschichten ausdenken

e Merkfahigkeit

Sich erinnern, sich Dinge merken (Spiele: Memory, Koffer packen, Einkaufen, Kim-Spiele)

e  Wortschatz

Bilder und Dinge aus der Umgebung aufmerksam beobachten und benennen: Autofahrt, Kochen,
Einkaufen (Spiel: Was ist im Zimmer)

e Buchstaben erkennen, Symbole wahrnehmen

Zeichen und Schilder (Verkehrszeichen) deuten



Interesse fiir Blcher, Texte
Zuschauen, wenn andere schreiben- wissen wollen, was geschrieben steht, Worter zihlen

Namen, Kritzelbriefe schreiben

e Laute horen

Erkennen, mit welchem laut ein Wort anféngt (Bilderbuch), Zungenbrecher

o  Rhythmisch sprechen
Lieder, Fingerspiele, Auszahlverse kennen, Silben zdhlen (Bildkartchen sortieren), Silben hiipfen

(Spiele: Was ist im Zimmer, Welcher Name ist langer)

e Gerausche horen
Musik horen, Instrumente erkennen, hoch-tief-laut-leise unterscheiden
Augen schlieBen und Dinge horen, aufzdhlen, zihlen, horen aus welcher Richtung es kommt

(Spiele: Bello dein Knochen ist weg, Stille Post, Wecker verstecken und finden)

e Reime bilden

(Bilderbuch, Fingerspiele, Was ist im Zimmer)



